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Bakgrund

Mobiltelefonutvecklingen har lett till att det idag dr mojligt
att utfora berdkningar som tidigare bara var mojliga pa
snabba datorer. I det hir arbetet undersoker och beskriver vi
implementationer av datorseendeapplikationer pa Android-
plattformen. Datorseende &r ett samlingsnamn for metoder
som tolkar och drar slutsatser utifran bilder. Vi har koncentr-
erat oss pa objektigenkinning; att bestimma vilka specifika
objekt som forekommer i ett fotografi taget med mobiltele-
fonen.

Android dr en Oppen mobilplattform som lanserades
av Google 2007 och idag utvecklas av ett antal foretag i
Open Handset Alliance. Den forsta Androidtelefonen (HTC
Dream) slidpptes pa den amerikanska marknaden i oktober
2008, och den forsta pa den svenska marknaden (HTC Mag-
ic) ijuni 2009. Manga tillverkare planerar att sléppa telefon-
er inom en snar framtid.

Metoderna vi har anvint bygger pa sé kallade local fea-
tures. Detta bygger pa att ett antal intressanta punkter hittas
i bilden och omgivningen runt dessa beskrivs med tal, t.ex.
histogram Gver intensiteten i pixlarna runt den intressanta
punkten. Dessa punkter ska ga att palitligt hitta i flera bilder
tagna ur olika vinklar, ljus och avstand. Beskrivna punkter
i en bild kan sedan jimforas med en databas 6ver kinda
bilder for att hitta punkter som liknar varandra.

Nidr man utvecklar tunga och beridkningskrivande app-
likationer for till exempel datorseende sa #r det viktigt att
ta hdnsyn till begransningarna hos den mobila plattformen,
till exempel den laga processorhastigheten och méngden ar-
betsminne. Man bor samtidigt utnyttja de mojligheter som
finns, som till exempel tillgang till kamera och GPS. I rap-
porten analyserar vi hur man bést utvecklar den hér typen
av applikationer.

Resultat

Vi presenterar som exempel tva applikationer skrivna i Java
for att kdnna igen ett eller flera objekt i bilder fran mobil-
telefonens kamera. Vi presenterar dven en tredje applikation
skriven i C som anvénder en hart optimerad implementation
for att forsoka uppna foljning av objekt i nira realtid.

Den forsta applikationen, Art Recognition, anvéinds for
att kdnna igen tavlor och presentera anvidndaren med in-
formation om tavlan och konstnidren. Hiar gors en del av
berikningarna i telefonen, och sjdlva matchningen mot
databasen pa en server.

I den andra applikationen, Bartendroid, tar anvindaren
en bild av sitt barskap, varefter flaskorna identifieras och
presenteras tillsammans med forslag pa mojliga drinkre-
cept. Hela bilden komprimeras och skickas till en server
som utfor alla berdkningar.

I den tredje applikationen, AndTracks, gors alla
beridkningar i mobiltelefonen helt utan nagon server. An-
vindaren viljer forst ett objekt med pekskdrmen varefter
igenkdnningsalgoritmen kors 16pande pa varje bildruta i
videostrommen fran kameran och objektets position mark-
eras pa skidrmen.
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Mona Lisa (also known a Gioconda)
is a 16th century portrait painted in oil
on a poplar panel by Leonardo da Vinci
during the Italian Renaissance. The work
is owned by the Government of France
and is on the wall in the Louvre in Paris,
France with the title Portrait of Lisa
Gherardini, wife of Francesco del
Giocondo.




