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Allmänt

ÅFöreläsningar: 14x2h, ti 15-17 + to 13-15

ÅÖvningar: 7x2h, fr 8-10

ÅLabbar: 4x2h (obligatoriska)

ÅInlämningsuppgifter: 5 stycken (obligatoriska)

ÅProjekt: startar lp4 (valfritt)

ÅPoäng: 6hp (9hp med projekt)

ÅGodkänd på kursen: Godkända labbar 
+godkända inlämningsuppgifter +muntligt prov

ÅÖverbetyg (4 eller 5): Godkänd på kursen (som 
ovan) +skriftlig hemtenta









Datorseende kan vara sv¬rté

http://web.mit.edu/persci/people/adelson/checkershadow_illusion.html



Innehåll

Å F1 ïIntroduktion

Å F2 ïEuklidisk, affin och projektiv geometri

Å F3 ïKameramodellering

Å F4 ïKant- och hörndetektion

Å F5 ïEpipolar geometri

Å F6 ïStereo

Å F7 ïFöljning, matchning och anpassning

Å F8 ïMultipel-vy geometri

Å F9 ïRekonstruktionsmetoder och optimering

Å F10 ïIgenkänning

Å F11 ïVysyntes, ytor och silhouetter

Å F12 ïGästföreläsning: Medicinsk bildanalys och formmodeller

Å F13 ïReserv (ev. Variationsmetoder inom datorseende)

Å F14 ïReserv+repetition.



DatorgrafikDatorgrafik

Bildbehandling

Bildanalys

Datorseende

TS

B

Givet databasSoch en algoritm T:

Generera relevant bild B.



BildanalysBildbehandling

Givet bild B och en modell för T:

Behandla bilden på något sätt.

Givet bildB:

Behandla den på något sätt.



Närliggande områdenDatorseende

Givet bild B och en modell för T:

Dra relevanta slutsatser om S.

Datorseende syftar till att i artificiell  

form (oftast mjukvara i datorer) 

återskapa funktioner som finns i det 

mänskliga seendet.

Till exempel:

ÅIgenkänning

ÅNavigering

ÅRekonstruktion

Åé

ÅArtificiell intelligens:

Avancerat beslutsfattande på en högre 

nivå.

ÅFotogrammetri:

Noggranna tredimensionella mätningar 

med hjälp av avancerade kameror utan 

krav på beräkningstid.

ÅDatorseende:

Befinner sig någonstans mellan 

artificiell intelligens och fotogrammetri, 

ofta krav på snabba och automatiska 

algoritmer.



Datorgrafik

scenmodell

bild

Kamerarörelse



Datorseende

Det omvända (inversa) problemet till datorgrafik

scenstruktur

Bild (bilder)

kamerarörelse



Tillämpningar

ÅAutonoma system, truckar robotar, 

bilar.

Å3D-modellering, CAD, VRML.

ÅMedicin, röntgen, tomografi.

ÅUnderhållning, augmented reality.

ÅÖvervakning, igenkännning, biometri.

ÅEtc.



Rekonstruktion



VRML-modellering


