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Allmant

A Forelasningar: 14x2h, ti 15-17 + to 13-15

A Ovningar: 7x2h, fr 8-10

A Labbar: 4x2h (obligatoriska)

A Inlamningsuppgifter: 5 stycken (obligatoriska)

A Projekt: startar Ip4 (valfritt)

A Poang: 6hp (9hp med projekt)

A Godkand pé kursen: Godkanda labbar
+godkanda inlamningsuppgifter +muntligt prov

A Overbetyg (4 eller 5): Godkand pa kursen (som
ovan) +skriftig hemtenta




Litteratur

e D. A. Forsyth och J. Ponce.
Computer Vision: A Modern Approach.
Prentice Hall, ISBN 0-13-191193-7, 2003.

e FOrelasningsanteckningar
e Utdelade artiklar

Rekommenderad bredvidlasning:

e R. I. Hartley och A. Zisserman.
Multiple View Geometry in Computer Vision.
Cambridge University Press, ISBN: 0521540518, second edi-
tion, 2004.




Hemsida

http://www.maths.1lth.se/matematiklth/vision/datorseende/

Uppdateras kontinuerligt under kursens gang.



Varfor ldsa datorseende?

Bilder och filmer finns Overallt!

Vaxande omrade med manga anvandbara tillampningar
— sOkning och redigering av bilder fran digitalkameror

— post-processing av filmer (Hollywood)

— konstruera representationer av 3D-varlden fran bilder

— medicinska tillampningar, robotar i hemmet, sakerhet, tra-
fik, lokalisering mha mobiltelefoner, spel, ...

Djupa och intressanta vetenskapliga mysterier

— vad kan man hadarleda fran en bild?

— hur fungerar objektigenkanning?

Storre forstdelse av manskligt seende och hjarnan

Det finns massor av rolig matematik i datorseendel!



Dat or seende kan

Edward H. Adelson —

http://web.mit.edu/persci/people/adelson/checkershadow illusion.html



Too Too Too oo o o o o o o o o To o

Innehall

F171 Introduktion

F2 1 Euklidisk, affin och projektiv geometri

F3 1 Kameramodellering

F4 1 Kant- och horndetektion

F51 Epipolar geometri

F6 1 Stereo

F7 1 FOlning, matchning och anpassning

F8 1 Multipel-vy geometri

FO 1 Rekonstruktionsmetoder och optimering

F10 71 Igenkanning

F1171 Vysyntes, ytor och silhouetter

F12 7 Gastforelasning: Medicinsk bildanalys och formmodeller
F13 1 Reserv (ev. Variationsmetoder inom datorseende)
F14 7 Reserv+repetition.



Datorgrafik Datorgrafik
Blld bEhandllng Givet datab&®ch en algoritn

Blldana|yS Generera relevantbild
Datorseende
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Bildbehandling Bildanalys

Givet bildB: Givet bil@ och en modellFor
Behandla den pa nagot sétt. Behandla bilden p& nagot satt




Datorseende Narliggande omrad:

Givet bil® och en modellTor AArtificiell intelligens:

Dra relevanta slutsatse®.om Avancerat beslutsfattande pa en hog
niva.

Datorseende syftar till att i artificiell AFotogrammetri: |

form (oftast mjukvara i datorer) Noggrgnna tredimensionella matning

aterskapa funktioner som finns i det med hjalp av avancerade kameror ut:

ménskliga seendet. krav pa berakningstid.
ADatorseende:

Till exempel: Befinner sig nagonstans mellan

Algenkanning artificiell intoelligens och fotogrammetr

ANavigering ofta Krav pa snabba och automatiska

ARekonstruktion algoritmer.

Aé



Dator




Dator

Det omvanda (inversa) problemet till datorgrafik

kamerarW

\ \
\ scenstruktur

Bild (bilder)




Tillampningar

AAutonoma system, truckar robotar,
bilar.

A3D-modellering, CAD, VRML.
AMedicin, réntgen, tomografi.
AUnderhallning, augmented reality.
AOvervakning, igenkannning, biometri.
AEtc.




Rekonstruktion




VRML-modellering

~- Visire -

T Cthumb sequence.awvi
I Ctest.avi
T Chsecuencia.avi

1 Imagenes




